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MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 3° ANO DO ENSINO MEDIO

|. GEOMETRIA

DO1 Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relagdes de proporcionalidade.

D02 Reconhecer aplicagdes das relacdes métricas do triingulo retdngulo em um problema que envolva figuras planas ou espaciais.

D03 Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificacdes ou vistas.

D04 Identificar a relagdo entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.

D05 Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no triéngulo reténgulo (seno, cosseno, tangente).

D06 Identificar a localizagdio de pontos no plano cartesiano.

D07 Interpretar geometricamente os coeficientes da equacdo de uma reta.

D08 Identificar a equagdo de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinagdo.

Dos Relgcionclr a determinacdo do ponto de intersecdo de duas ou mais retas com a resolucdo de um sistema de equagdes com duas
incoégnitas.

D10 Reconhecer, dentre as equagdes do 2° grau com duas incégnitas, as que representam circunferéncias.

Il. GRANDEZAS E MEDIDAS

D11 Resolver problema envolvendo perimetro de figuras planas.
D12 Resolver problema envolvendo drea de figuras planas.
D13 Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sélido (prisma, pirdmide, cilindro, cone, esfera).

Il. NUMEROS E OPERACOES/ALGEBRA E FUNCOES

D14 Identificar a localizagéio de nimeros reais na reta numeérica.

D15 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D16 Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 Resolver problema envolvendo equacdo do 2° grau.

D18 Reconhecer expressdo algébrica que representa uma fungdo a partir de uma tabela.

D19 Resolver problema envolvendo uma fungéo do 1° grau.

D20 Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em grdficos.

D21 Resolver problema envolvendo PA/PG dada a formula do termo geral.

D22 Reconhecer o grdfico de uma fungdo polinomial de 1° grau por meio de seus coeficientes.

D23 Reconhecer a representacdo algébrica de uma fungéo do 1° grau dado o seu grdfico ou vice-versa.

D24 Resolver problemas que envolvam os pontos de mdximo ou de minimo de uma fun¢do polinomial do 2° grau.

D25 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposi¢cdo em fatores do 1° grau.

D26 Identificar a representacdo algébrica e/ou grdfica de uma funcdo exponencial.

D27 Identificar a representacdo algébrica e/ou grdfica de uma funcdo logaritmica, reconhecendo-a como inversa da fungéo
exponencial.

D28 Resolver problema que envolva fungéo exponencial.
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D29 Identificar grdficos de fun¢des trigonométricas (seno, cosseno, tangente) reconhecendo suas propriedades.

D30 Determinar a solugdo de um sistema linear.

D35 Identificar o grdfico que representa uma situagdio descrita em um texto.

IV. ESTATISTICA, PROBABILIDADE E COMBINATORIA

Resolver problema de contagem utilizando o principio multiplicativo ou no¢des de permutacdo simples, arranjo simples e/ou

D31 ) Y
combinacdo simples.

D32 Resolver problema que envolva probabilidade de um evento.

D33 Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.

D34 Associar informacgdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.




